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Informacién importante para leer este documento:

Las normas generales han cambiado drasticamente para 2025. Asegurate de
leerlas por completo.

Estas reglas de juego estan pensadas para competiciones locales y nacionales.

Los Organizadores Nacionales de los paises de la WRO pueden simplificar las
misiones.

Para la Final Internacional, se lanzara una mision extra el 8 de octubre de 2025. El
desafio extra funcionara con el mismo tapete de juego y conjunto de ladrillos. No es
obligatorio realizar esta misién extra para participar en el evento.

Debido a posibles reglas sorpresa y a la misién extra para la Final Internacional, el
terreno de juego puede contener zonas y marcas que no se utilizan en los eventos
locales o nacionales.

Para mayor claridad, las misiones de los robots se explican en varias secciones.
Pero los equipos pueden decidir qué misiones haran y en qué orden.

Las misiones del juego tienen tareas faciles y otras mas complicadas. Esto hace
que la competicion sea adecuada tanto para equipos principiantes como para los
mas experimentados. No es necesario resolver todas las misiones para disfrutar de
una participacién en la WRO.

La informacion general sobre la configuracion de la mesa de juego y la fijacion de
los objetos de juego en el campo se encuentra en las Reglas Generales de WRO
Robomission, capitulo 7.
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1. Introduccion

Los satélites son muy importantes para cosas que usamos todos los dias, como hablar con
gente que esta lejos, predecir el tiempo y usar el GPS. La IA, o inteligencia artificial, ayuda a
los satélites a funcionar mejor analizando rapidamente gran cantidad de datos y haciendo
predicciones precisas. Pero hay un gran problema: la basura espacial. Se trata de piezas
viejas y rotas de satélites y cohetes que pueden chocar contra satélites en funcionamiento y
causar dafios. Para solucionarlo, los cientificos estan utilizando robots con IA para encontrar
y limpiar la basura espacial. La IA también ayuda a planificar rutas seguras para que los
nuevos satélites eviten colisiones. De este modo, el espacio se mantiene seguro para que
nuestros satélites puedan seguir haciendo su importante trabajo.

¢Puede tu robot ayudar a llevar satélites al espacio y limpiar algunos desechos
espaciales?

2. Campo de juego

El siguiente grafico muestra el campo de juego con las diferentes zonas.

Desechos espaciales Orbitas

satelitales

Astronauta Desechos espaciales

Combustible para
cohetes

Plataforma de

| ' lanzamiento/zona de
combustible para
cohetes

Si la mesa es mas grande que el tapete de juego, coloca el tapete contra la pared con los
dos lados mas cercanos a la zona de salida (en la imagen: lado izquierdo e inferior).
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3. Objetos de juego, posicionamiento, aleatorizaciéon
Combustible para cohetes

Hay 1 combustible para cohetes en el campo. La posicién en el campo de juego
esta por encima de la zona de salida y siempre es la misma.

Combustible para cohetes Posicion en el campo

Cohete

Hay 1 cohete en el campo. La posicidon en el campo de juego es en la zona superior
derecha y permanece invariable. El riel se fija al campo de juego con cinta adhesiva
de doble cara.

Cohete La posicidn inicial del cohete es
siempre en la parte inferior.

Posiciones recomendadas de la cinta adhesiva de doble cara.
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Satélites en 5 colores diferentes

Hay 5 satélites (de distintos colores) en total:
- Se colocan aleatoriamente 4 satélites en las posiciones 1 - 5.
- 1 posicion aleatoria queda libre / desocupada.
- 1 satélite no se utiliza en cada ronda.

Tenga en cuenta lo siguiente:
Los siguientes ejemplos son soélo dos de las
muchas opciones.

Las antenas de los satélites apuntan
siempre en direccion a la pared. Las
imagenes siguientes muestran la

5 satélites (en diferentes colores) orientacion de todos los satélites.

Una posible posicién de los satélites

Otra posible posicion de los satélites
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Desechos espaciales

Hay 3 piezas de desechos espaciales en el campo de juego. Se colocan siempre
en las mismas posiciones en el campo de juego. La orientaciéon se muestra en la
ultima imagen. La marca en el campo muestra la orientacion.

e

3 desechos espaciales Posicién superior derecha

ay

i 5.

s e

Posicion central izquierda Posicion central derecha

Orientacion
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Barrera y astronautas

Hay 2 astronautas y 1 barrera en el campo.

Se colocan siempre en las mismas posiciones en el campo de juego y no se permite
moverlas ni dafarlas.

Barrera

Posicion del astronauta a la derecha

Posicion de la barrera
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Aleatorizacion resumida
En este campo, los siguientes objetos se colocan al azar en cada ronda:

e 4 de los 5 satélites (jun satélite se queda fuera en cada ronda!)

Aqui puede ver una posible aleatorizacién (s6lo se marcan los objetos
aleatorizados):
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Robomission
3.1 Combustible para el cohete

En el campo, encima de la zona de salida, hay un trozo de combustible para cohetes. Este
combustible para cohetes debe transportarse a la plataforma de lanzamiento situada debajo
del cohete, en la esquina inferior derecha del campo de juego.

= Definicion "completamente dentro": Completamente significa que el objeto de juego
esta tocando sélo el area correspondiente.

Cada Max.
El combustible esta completamente en el area de combustible del 10 10
cohete (area del hexagono blanco)
(no importa si esta de pie o tumbado)
El combustible esta tocando el area de combustible del cohete 5

10 puntos 10 puntos (vale si 10 puntos
(completamente esta de lado) (completamente dentro y
dentro) sin tocar el exterior)

5 puntos 0 puntos 0 puntos
(parte interior) (el objeto (el objeto
solo solo
toca el exterior) toca el exterior)

3.2 Lanzar el cohete

El cohete se coloca en la plataforma de lanzamiento, en el extremo derecho del campo de
juego. El riel simboliza la trayectoria de vuelo del cohete. Lanza el cohete al espacio. Ten en
cuenta esta tarea:

= Para comprobar si el cohete ha llegado a una determinada zona de la trayectoria de
vuelo, tienes que mirar el riel del cohete desde arriba. El cohete tiene que cruzar
completamente el marcador rojo del riel en la vista de arriba abajo.
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Cada Max.
El cohete alcanzo la orbita 15 15
(El cohete esta mas alla del segundo marcador rojo)
Cohete en vuelo 5
(El cohete esta mas alla del primer marcador rojo, pero no mas
alla del segundo marcador rojo)

15 puntos
(mas alla del segundo
marcador rojo)

5 puntos
(mas alla del primer
marcador, pero no del
segundo marcador)

0 puntos
(no mas alla de cualquier
marcador)

0 puntos
(ya no en el riel)

0 puntos
(no correctamente en el riel)

El cohete debe permanecer
correctamente en el rail.

Vista desde arriba:
Cohete mas alla del
marcador

Vista desde arriba: Cohete
no mas alla del marcador

El factor relevante para
sumar puntos es la
vision descendente.

3.3 Recoger los satélites y |

levarlos al espacio

Se colocan aleatoriamente 4 satélites diferentes en las posiciones 1 - 5 del juego y el robot
debe identificar los satélites y llevarlos a la 6rbita del mismo color.
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La siguiente tabla muestra la puntuacion de esta tarea y las fotos muestran situaciones de
puntuacion que se aplican a todos los satélites. Tenga en cuenta para esta tarea:

= Definicion "completamente dentro": Completamente significa que el objeto de juego
esta tocando solo el area correspondiente.

= Por orbita sélo se contabilizara el satélite que obtenga mas puntos.

Cada Max.
El satélite esta completamente en érbita del color correcto 20 80
El satélite esta tocando parcialmente cualquier érbita o 5
completamente adentro en un color incorrecto

20 puntos 20 puntos 5 puntos
(completamente (completamente (parte interior)
dentro) dentro)

5 puntos 5 puntos 5 puntos
(parte interior) (totalmente dentro, pero (en parte, pero color
color equivocado) equivocado)

0 puntos 20 puntos para el rojo
(el objeto sélo toca el (solo
exterior, muy triste) cuenta el objeto

con mas puntos)
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3.4 Recoger desechos espaciales y traerlos de vuelta

La atmdsfera contiene 3 piezas de desechos espaciales. Recoge estas piezas y llévalas a la
zona de inicio (zona blanca sin borde azul).

Cada Max.

Los desechos espaciales estan tocando la zona de salida 10 30

10 puntos 10 puntos 0 puntos
(completamente (parte interior) (no toca la zona de salida)
dentro)

3.5 Bonificacion para astronautas y barrera
No esta permitido mover o dafar a los astronautas o la barrera.
Si esos objetos no se dafan ni se mueven, siempre obtendras puntos extra.

La siguiente tabla muestra la puntuacién de esta tarea y las fotos muestran la puntuacion.
Tenga en cuenta para esta tarea:

= Definicion "dafado": Cualquier situacion que signifique que el objeto de juego no esta
exactamente como al principio de la carrera, por ejemplo, se ha caido un ladrillo o se
han caido bolas de la barrera.

= Definicion "movido": El objeto de juego se considera movido si una parte del objeto
de juego esta tocando la alfombrilla fuera de la zona gris.

Cada Max.
El astronauta no sufre dafios ni se desplaza 5 10
La barrera no esta dafiada ni se ha movido 10 10

5 puntos 0 puntos 0 puntos
(solo si toca la zona gris) (danado) (tocar el exterior)
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10 puntos
(solo si toca la zona gris)

0 puntos
(dafnado)

0 puntos
(cuenta como dafiado)

0 puntos
(tocando el exterior)

A

il

0 puntos
(tocando el exterior)
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4. Hoja de puntuacion

Nombre del equipo: Ronda:

Tareas Cada Max. # Total

Combustible para el cohete

El combustible esta completamente dentro del area 10 10
de combustible del cohete
(no importa si esta de pie o tumbado)

El combustible esta tocando el area de combustible 5
del cohete

Lanzar el cohete

El cohete alcanzé la orbita 15 15
(El cohete esta mas alla del segundo marcador rojo)

Cohete en vuelo 5
(El cohete estd mas alla de la 1% marca roja, pero no
mas alla de la 22 marca roja)

Recoge los satélites y llévalos al espacio
(sélo cuenta
un satélite por orbita, el que tenga mas puntos).

El satélite estda completamente en érbita del color 20 80
correcto

El satélite esta tocando parcialmente cualquier orbita 5

o0 completamente adentro en un color incorrecto

Recoger desechos espaciales y traerlos de vuelta

Los desechos espaciales estan tocando la zona de 10 30
salida

Bonificaciéon para astronautas y barrera

El astronauta no sufre dafios ni se desplaza 5 10
La barrera no esta dafiada ni se ha movido 10 10
Puntuacién maxima 155

Puntuacion total en esta carrera

Tiempo en segundos completos
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