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Introduccidn

En la categoria de Futuros Innovadores de WRO, su tarea es desarrollar una solucion
robotica que ayude a resolver problemas del mundo real. Presentara su proyecto y su
solucién robdtica al publico y a los jueces el dia de la competencia.

Hay un nuevo tema para la competencia cada afio, a menudo relacionado con los Objetivos

de Desarrollo Sostenible de la ONU. Después de investigar el tema, su equipo desarrolla

una solucién robodtica innovadora y funcional.
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La categoria Futuros Innovadores es completamente de cédigo abierto. La solucion robotica

se puede controlar con cualquier tipo y niumero de controladores (por ejemplo, Arduino,
Raspberry Pi, LEGO, etc.). Para construir y programar su solucioén, puede usar cualquier

material y lenguaje de programaciéon que desee.

Esta guia esta escrita desde la perspectiva de un torneo internacional. En una competencia

nacional las expectativas son en gran medida las mismas. Sin embargo, puede haber ligeras

diferencias. Por gjemplo: puede que no sea un requisito hacer un video. Consulta con el
organizador de tu pais y sigue sus directrices.
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Cronologia

Publicacion de las tareas
Al comienzo de la temporada se publicara el tema y los desafios especificos para los futuros
innovadores. A nivel internacional esto es el 15 de enero.

Investigacion y desarrollo
Segun los desafios de la temporada, su equipo seleccionara un problema que desea
resolver. Recopilaran informacion y tendran una idea para una solucion robética.

Construccion y programacion de la solucién robotica.
A continuacién, desarrollaran y construirdn su solucion robdtica. En este proceso, haran
muchas pruebas y mejoras para encontrar la mejor solucion.

Informe y video del proyecto
Necesitan hacer un informe sobre su proyecto y su solucién. Para la Final Internacional

también necesitaran hacer un video. Esto ayudara a los jueces (y al publico) a comprender
mejor su proyecto.

Desarrollo de materiales para su exposicion

El dia de la competencia, su equipo tendra un stand (u otra area dedicada) para presentar
su proyecto y modelo robdtico. En este stand presentaran informacion sobre el proyecto.
Pueden usar carteles, dibujos, pantallas, etc. Pueden ser creativos con el disefio, no hay
limites para el uso de materiales.

Preparandonos para el dia de la competiciéon

El dia de la competencia, su equipo debera dar una presentacién de cinco (5) minutos a los
jueces. Asegurense de prepararse para esto y practicar. Un consejo: presenta tu proyecto
con antelacién a una clase de la escuela, a tus amigos o a tus padres y deja que te hagan
preguntas.

Dia de la competencia
El dia de la competencia, comienza con la instalacion de su solucion robdtica y la

exhibicion. Tendran al menos dos presentaciones frente a los jueces. Durante el evento,
también explicaran y demostraran su solucion al publico.

Grupos de edad

La categoria de Futuro Innovadores de WRO se divide en tres grupos de edad: Primaria
(8-12), Junior (11-15) y Senior (14-19).

Los nifios mas pequefos tienen una forma diferente de trabajar y de mirar el mundo que los
estudiantes mayores. Vienen con ideas diferentes y sus habilidades estan menos
desarrolladas que las de los estudiantes mayores. Esto esta completamente bien. Los
equipos de primaria no tienen que rendir al mismo nivel que los equipos de mayores. Los
jueces siempre observaran el rendimiento del equipo en comparacién con equipos de edad
similar.
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Tres rubricas de puntuacion

WRO ha desarrollado una hoja de puntuacion con tres rubricas de puntuacion. Pero para
cada grupo de edad hay una hoja de puntuacion ligeramente diferente. Los criterios de
puntuacion tienen un peso/importancia ligeramente diferente en cada grupo de edad. En
Primaria hay un poco mas de enfoque en la presentacion y el trabajo en equipo. En Junior y
Senior hay un poco mas de atencion a la ingenieria técnica y la innovacion.

Debajo una breve descripcidon de las rubricas, hay un capitulo separado que describe todos
los criterios de evaluacion.

Rubrica “Proyecto e Innovacion®

En esta rubrica se trata de la idea general del proyecto y la implementacién de la idea en la
vida real. ;Entiendes los objetos generales de esta solucién robdtica? ;Coémo has
desarrollado tu idea de proyecto? ;Has pensado en personas que usarian la idea o en
clientes potenciales? ¢ Qué tiene de especial tu idea? El informe que ha presentado también
sera considerado.

Para el grupo de edad Junior y Senior, hay algunos criterios adicionales que se calificaran.
Los equipos Junior y Senior también deben presentar un aspecto adicional del modelo de

negocio. Tu equipo puede elegir qué aspecto quieres
presentar.

Rubrica “Solucion Robética”

Esta rubrica de puntuacion captura los aspectos mecanicos y
otros aspectos técnicos del proyecto y la implementacion del
software. Los jueces evaluaran si han desarrollado una
solucion robédtica que estd en linea con nuestras reglas
generales (consulte el capitulo 5 para obtener una definicion).
También juzgaran si esta haciendo un uso adecuado de la
codificacién. La eficiencia es importante aqui. Robots mas
grandes 0 mas codigo no es automaticamente mejor.

Rubrica “Presentacion y Espiritu de Equipo®
Esta rubrica de puntuacién se trata de la presentacion de su

proyecto y de como funcionan como equipo. Los jueces

A partir de 2022, hay un nuevo enfoque en
innovacidn v emprendimlento en  esla
categoria.

Los equipos de los grupos de mayor edad
qua quiaran pensar an su proyecto como un
prototipo real, podrian usar las ideas da un
conceplo de ‘Business Madel Canvas”. (jNo
a5 obligatorio!) Este conceplo les ayuda a
pansar en aspactas comerciales relevantes.
qhttp!-:'.'.'l.r.m\l.5tra1eg':,rzer.t-;|m.'i;a nvas/busines
s-model-canvas),

Pero si su proyecto no es |a idea de inicio
perfecta (todavia), no es un problema
Entonces traten de hablar con personas,
obtengan comentarios y piensen qué harian

si quisieran hacer realidad su idea.

observaran la presentacion completa de su proyecto (informe, video, presentacion en vivo,
stand). ;Se explican todos los aspectos del proyecto de una buena manera? También
observaran cémo trabajan juntos y si su equipo puede trabajar de forma independiente.

Cédigo de Etica de WRO

WRO tiene tres principios rectores importantes y un codigo de ética que todos los

participantes y entrenadores deben seguir.
Los tres principios rectores de la WRO son:

e Se alienta a los equipos a aprender y dominar nuevas habilidades mientras se

divierten juntos.

e Los entrenadores, mentores y padres estan ahi para guiar a los equipos, no para

hacer el trabajo por ellos.
e Participar y aprender es mas importante que ganar.
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Todos los equipos y entrenadores estan obligados a suscribir el Cédigo de Etica de la WRO.
La version internacional del cédigo se adjunta a este documento como ejemplo.
Todos los jueces de WRO deben seguir las pautas para jueces.

Proceso de evaluacion en una Final Internacional

En esta parte describimos el proceso para juzgar en una final internacional. En otros
eventos, el proceso podria ser ligeramente diferente.
Preparacion:
e Asegurense de haber subido su informe y video a tiempo.
e Cada equipo + entrenador debe apoyar y suscribir el codigo de ética de la WRO.
e Asegurense de leer toda la informacion de ultima hora que han enviado los
organizadores.

El (los) dia (s) de competencia
e Monten su stand
e Verifiquen el cronograma para juzgar y asegurense de que su robot esté listo y que
todos estén en el stand para presentar su proyecto.
e Expliquen su proyecto a los visitantes del evento durante el dia.
e No olviden divertirse.

Las rondas de evaluacion

Los jueces visitaran su stand el dia de la competencia.

e Tienen 5 minutos para presentar su idea y demostrar su solucién robdtica. (Los
jueces cronometran esto).

e Luego, los jueces tienen 5 minutos para hacerle preguntas.

e También miraran lo que han presentado en su stand.

En la Final Internacional siempre habra al menos dos (2) personas en cada grupo de jueces,
y lo visitaran al menos dos (2) de estos grupos de jueces.

Calificacion

Después de la visita, los jueces calificaran a su equipo en todos los criterios de la hoja de
puntuacion.

Se les juzgara por su idea de proyecto, su solucién robdtica y la presentacion general de su
equipo. La calificacién es similar a lo que haria un maestro: ;qué tan bien se desempefa su
equipo en este aspecto? Los jueces analizan diferentes criterios cuando califican a su
equipo. Las hojas de puntuacién y las explicaciones se adjuntan a este documento.

Los jueces le dan una puntuacién de 0 a 10 para cada criterio dentro de la rubrica de
puntuacion.

0 significa: muy pobre, muy malo, muy insuficiente, inexistente
10 significa: perfecto, excelente, nada que mejorar

Ejemplo: Los jueces otorgan a su equipo de Primaria una calificacion de "6" por "ldea,
Creatividad e Innovaciéon". El maximo para este criterio es de 30 puntos. El sistema de
puntuacion calculara automaticamente los puntos. (El equipo obtendra: 30 * (6/10) = 18
puntos (60% de 30).
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La clasificacion final

Después de que todos los equipos hayan sido visitados, habra una reunion de jueces. El
Juez Principal de Grupos de Edad presentara los equipos con los puntajes mas altos. Todos
los jueces tienen la posibilidad de proponer otro equipo, también es parte de las
deliberaciones. Los jueces luego discutiran la clasificacién. Si es necesario, decidiran visitar
uno 0 mas equipos nuevamente. Después de eso, se determina la clasificacion final.

¢ Los equipos pueden ser juzgados por jueces de su propio pais?

Como Asociacion WRO, es nuestra responsabilidad asegurarnos de que la competencia se
perciba como justa para todos los equipos. Para evitar cualquier duda, tratamos de asignar
a los jueces de tal manera que no tengan que juzgar a un equipo de su propio pais. Pero
esto no siempre es posible.

Los jueces tienen pautas sobre como actuar cuando estan visitando equipos de su propio

pais. De todos los equipos y entrenadores, esperamos que no ejerzan presion sobre los
jueces que vienen de su propio pais. Al igual que en una competencia deportiva
internacional, los jueces estan alli para hacer su trabajo de manera imparcial. Estan ahi
para la competicidn internacional, no para abogar por equipos de su propio pais.
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Criterios de evaluacion de Futuro Innovadores de WRO

Proyecto e Innovacion

Idea, Calidad y Creatividad

Su proyecto debe conectarse con el tema de la temporada y con el desafio como se
describe en las reglas de la temporada. (Descrito en la parte 3 del documento Reglas
generales y tema de la temporada). Su solucién robética deberia ayudar a resolver uno o
mas de los problemas relacionados con el tema de la temporada. El pensamiento creativo
es importante en su proyecto, asi que intente encontrar un nuevo enfoque y piense en
nuevas formas de resolver el problema. El disefio de su solucion también debe ser
innovador e imaginativo. ;Puedes pensar en nuevos usos para materiales y recursos?
jPiensa fuera de la cajal

Informe e investigacién

Antes de que pueda construir su solucion robética, debe investigar. ; Qué problema quieres
resolver y como? También investigara para encontrar la mejor manera de construir su
solucion robdética. ;Qué materiales usaras? ;Cual es la mejor manera de programar su
solucién roboética? Habla con otras personas para saber qué piensan de tu idea. Producira
un informe que es una documentacion del desarrollo de su proyecto y la investigacion que
ha realizado. (Consulte el articulo 6.4 del documento Reglas generales y tema de la
temporada).

Uso de la idea (Equipos de primaria)

Debe pensar en quién usaria su solucién robdtica. ¢ A quién se ayudaria con tu idea? Hable
con al menos dos (2) personas mas sobre su idea. (Ni tu entrenador ni tus padres) ;Qué
opinan al respecto? ¢ Tienen algunos buenos consejos para ti?

Impacto social y necesidad (equipos junior y senior)
Debe pensar en quién usaria su solucion robética. ¢A quién se ayudaria con tu idea? ¢ Cual

es el impacto (social) de tu idea? ¢ Es importante para las personas o para su comunidad o
pais? ¢;Beneficiaria también a personas de otros paises? Discuta su idea con al menos tres
(3) personas mas para obtener mas informacion. (Ni tu entrenador ni tus padres)

Innovacion clave y eslogan

Debes ser capaz de explicar lo que es Unico acerca de tu idea. ¢Hay competidores
potenciales? ;Qué hace que tu idea sea mejor? También debe presentar un eslogan sobre
su idea, algo que ayude al publico a recordar su solucion robética.

(Solo equipos Junior y Senior) Elemento adicional de espiritu empresarial
Necesitas elegir uno de los siguientes aspectos para explicar mas tu idea.
e Estructura de costos: Explique qué costos estan asociados con la produccion y el
desarrollo de un prototipo real de su idea.
e Flujo de ingresos: Explique cémo podria generar ingresos al ofrecer su idea al
mercado. También podria ser un modelo de negocio social.
e Recursos clave: Explique qué recursos clave se necesitan para trabajar en su
prototipo (por ejemplo, personal, materiales, conocimientos, etc.).
e Socios: Explique qué socios se necesitan para hacer realidad su idea (por ejemplo,

socios locales, instituciones, inversores, etc.).
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(Solo para senior) Proximos pasos y desarrollo de prototipos
Debe presentar los préximos pasos légicos necesarios para desarrollar su idea en un

prototipo/producto real. Piense en lo que tendria que hacer en los proximos 6 a 18 meses.
Puede optar por utilizar el enfoque Lean Start-up y presentar como se puede implementar
su idea de esta manera. Para obtener mas informacion, visite:
https://en.wikipedia.org/wiki/Lean_startup. (Pero también puede usar un enfoque diferente).

Solucidén robdtica

Solucién robdtica

Su solucién robodtica debe tener varios mecanismos, sensores y actuadores y se opera con
uno 0 mas controladores. Deberia poder hacer mas que una maquina que solo repite un
determinado flujo de trabajo, ya que deberia tomar decisiones autbnomas. Su solucion
robética puede reemplazar ciertas partes de las tareas humanas o hacer posible realizar
cosas que antes no podiamos. (Consulte el punto 5.1 del documento Reglas generales y
tema de la temporada para ver la definicion de una solucion robotica).

Uso significativo de los conceptos de ingenieria.

Necesita utilizar materiales y componentes (técnicos) de manera sensata y eficiente. Su
solucién robotica debe estar bien construida. Debe mostrar un uso adecuado de los
conceptos/principios mecanicos y de ingenieria, por ejemplo, en la forma en que construye
su soluciéon robdtica o usa engranajes, poleas y palancas. Deberia poder explicar las
elecciones que hizo.

Eficiencia de codigo y automatizacion de software

Su solucion de robot debe usar entradas de sensores/controladores para ejecutar rutinas
especificas de manera inteligente y adecuada. La automatizacion y la légica deben tener
sentido para la idea de su proyecto y deben ser estructuradas y funcionales. Deberia poder
explicar su codigo y explicar por qué ha utilizado ciertas rutinas y lenguajes de
programacion.

Demostracion de solucién robaética
Debe demostrar su solucion robdtica y debe ser confiable. Esto significa que la

demostracion se puede repetir varias veces. Deberia poder explicar como funciona la
solucion y qué podria mejorarse en el futuro. Su solucion robética es un prototipo: no todo
sera perfecto. Si ocurre un error durante la demostracion, tendra la oportunidad de
resolverlo o debera poder explicar por qué ocurrio el error

Presentacion y espiritu de equipo

Stand de presentacion y proyecto

Debe presentar su proyecto a los jueces en una presentacion interesante de 5 minutos. Esta
presentaciéon debe incluir la demostracion de su solucidn robdtica. El video de su proyecto
es una adicion a esta presentacioén y los jueces veran el video antes de juzgar. (Consulte el
articulo 6.5 del documento Reglas generales y tema de la temporada). También debe
decorar su stand de tal manera que sea informativo y atractivo para el publico. Las personas
que visiten su stand deberian poder obtener informacion clara sobre su proyecto y solucion
robética. Puede usar todo tipo de materiales para que su puesto de proyecto se vea
interesante. (Recuerde que el objetivo es presentar su solucion robdtica, no tener las
mejores decoraciones...)
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Comprension técnica y pensamiento rapido

Debe poder explicar por qué y para quién es relevante su idea de proyecto, cémo funciona
su solucién robdtica y como la ha desarrollado y codificado. Explicara esto en su
presentacién, pero también debe poder responder preguntas sobre su proyecto. De esta
manera, demuestra que tiene una buena comprensién de su solucion.

Espiritu de equipo

Como equipo, demuestras que valoras el trabajo de los demas y los diferentes roles de
equipo que te has definido durante la preparacién para el torneo. Te entusiasma compartir tu
idea con los demas. También demuestran que pueden trabajar por su cuenta, sin ayuda de
adultos, no solo durante tu proyecto, sino también a la hora de instalar tu stand o solucionar
problemas técnicos.
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Hojas de puntuacion
Proyecto:
Equipo:
Jurado:
Criterio Puntuacién Puntuacion
0-10 maxima
Idea, calidad y creatividad 30
Proyecto e Informe de Investigacion 15
Innovacion Uso de Idea 10
Clave Innovacion y Slogan 15
TOTAL 70
Solucion Robotica 30
Uso significativo de los conceptos de ingenieria 10
Solucién Robdética
Eficiencia del Cadigo y Automatizacion del Software 10
Demostracion de la Solucion Robética 15
TOTAL 65
Presentaciéon y Stand de proyecto 30
Presentacion y . ~
espiritu de Equipo Comprension técnica y Agilidad mental 10
Espiritu de equipo 25
TOTAL 65
Puntuacion Maxima 200

Comentarios:

Por ejemplo, si un juez puntua "ldea, calidad y creatividad" con un 5, el equipo obtendra 5/10 * 30 = 15 puntos
por este criterio.
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Proyecto:
Equipo:
Jurado:
Criterio Puntuacién Puntuacion
0-10 maxima
Idea, calidad y creatividad 30
Investigacion e informe 15
Proyecto e Necesidad e impacto social 10
Innovacion Clave Innovacién y Slogan 10
Elementos adicionales de la iniciativa empresarial 10
a) estructura de costos, b) flujo de ingresos, c) recursos
clave, d) socios
TOTAL 75
Solucion Robotica 30
Uso significativo de los conceptos de ingenieria 15
Solucion Robdética
Eficiencia del Codigo y Automatizacion del Software 10
Demostracion de la Solucion Robdtica 15
TOTAL 70
Presentacion y Stand de proyecto 25
Presentacion y . ~
espiritu de Equipo Comprension técnica y Agilidad mental 15
Espiritu de equipo 15
TOTAL 55
Puntuacion Maxima 200

Comentarios:

Por ejemplo, si un juez puntua "ldea, calidad y creatividad" con un 5, el equipo obtendra 5/10 * 30 = 15 puntos
por este criterio.
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Proyecto:
Equipo:
Jurado:
Criterio Puntuacién Puntuacion
0-10 maxima
Idea, calidad y creatividad 30
Investigacion e informe 15
Proyecto e Necesidad e impacto social 10
Innovacion Clave Innovacion y Slogan 10
Elementos adicionales de la iniciativa empresarial 10
a) estructura de costos, b) flujo de ingresos, c) recursos
clave, d) socios
TOTAL 75
Solucién Robética 30
Uso significativo de los conceptos de ingenieria 15
Solucion Robotica
Eficiencia del Cddigo y Automatizacion del Software 10
Demostracion de la Solucién Robética 15
TOTAL 70
Presentaciéon y Stand de proyecto 25
Presentacion y — —
espiritu de Equipo Comprension técnica y Agilidad mental 15
Espiritu de equipo 25
TOTAL 55
Puntuacién Maxima 200

Comentarios:

Por ejemplo, si un juez puntua "ldea, calidad y creatividad" con un 5, el equipo obtendra 5/10 * 30 = 15 puntos
por este criterio.
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Informe de proyecto de plantilla
e PDF, maximo 15 MB

e max. 20 paginas a una cara (10 paginas a doble cara), incluidos los archivos
adjuntos, sin incluir la portada, el indice y la lista de fuentes.

e Tenga en cuenta: jlos informes mas largos no se pueden tener en cuenta para la
puntuacién de los jueces!

Primaria Junior/Senior

Portada (grupo de edad, nombre del equipo, pais, imagen
del proyecto)

Tabla de Contenidos

Presentacion del equipo max. 1 pag max. 1 pag

Haganos saber un poco mas sobre su equipo.

¢, Quiénes estan en el equipo? ;De donde eres? ; Como repartieron las tareas en el
equipo?

Agrega una foto de tu equipo.

Resumen de la idea del proyecto max. 1 pag max. 1 pag

Describa su proyecto y solucion en un “resumen ejecutivo”. Si alguien solo

e Comparta toda la informacién que sus lectores y partes interesadas importantes
necesitan saber.

e , Cual es el problema que su proyecto esta resolviendo y por qué eligio este
problema?

e ;,Como va a resolver la solucion roboética el problema que establecieron?

e ; Cual es el valor de su solucion robodtica? ¢, Qué pasaria si se usara en la vida
real?

e ;Por qué es importante tu proyecto?

Presentacion la de solucion robaotica max. 15 pag | max. 12 pag

Describa su solucion robdtica y cdmo la ha desarrollado.

e Aspectos generales:

e ;Cbomo llegaste a esta conclusion? ;Qué otras ideas investigaste?

e ;Encontré ideas similares disponibles? ;Qué tiene de diferente tu solucion?
Aspectos técnicos:

e Describir la construcciéon mecanica de la solucion.

e Describir la codificacidn de la solucion.

e Enfrentd algun desafio durante el proceso de desarrollo?

Impacto social e innovacion max. 3 pag max. 6 pag
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Describa el impacto de su solucién para la sociedad. p——
e A quién ayudara? ;Qué tan importante es? = "E = lEETIE
e Dé un ejemplo concreto de cdmo/dénde se podria
usar su idea. (Piense en quién la usara y cuantas s ="
personas se beneficiarian de ella).
Solo grupo de edad Junior y Senior: = :
e Describa mas sobre los aspectos de innovacion y
emprendimiento de su proyecto (consulte los e e

criterios de puntuacion).

e Podria utilizar el concepto de lienzo de modelo de
negocio para explicar aspectos de su proyecto
como una idea de puesta en marcha. No es
importante que llene todas las partes de este lienzo,
solo puede llenar las partes donde crea que son
mas relevantes para su proyecto.

e https://en.wikipedia.org/wiki/Business_Model_Canv

as

Lista de fuentes

Haz una lista de los documentos y sitios web — confiables - que han usado para su
investigacion y las personas con las que hablaron.
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WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
Tips para tu video

El objetivo principal es presentar su solucién robética al publico y demostrar como funciona
su solucion robdtica. El video también sera visto por los jueces. jPuede verlo como algunos
minutos adicionales para presentar todas las cosas geniales de su solucion robdtical

Duracion maxima: 90 segundos (1,5 minutos)
Tipo de archivo: .avi . mpeg .wmv .mp4
Tamafo maximo de archivo: 100 MB

Lo que debes pensar primero:

e Graba tu video en modo horizontal.

iEl sonido es aun mas importante que la imagen!

Comience con un video de prueba para ver si las personas pueden escucharlo en el
video. Trate de usar un microfono externo si es posible.

Para la Final Internacional WRO, el video debe estar hecho en inglés.

Se pueden usar subtitulos en inglés para ayudar con la comprensién, pero estos son

opcionales.

Haz el video con tu equipo.

e Elvideo debe ser realizado por el equipo, no por el entrenador u otros.

e Un entrenador u otras personas solo pueden ayudar u orientar con respecto a
cualquier problema técnico que tengan los equipos mientras preparan el video
(especialmente para los estudiantes mas jovenes).

e No esperamos una produccion de video profesional.

¢, Qué debe estar en el video?

Presenta brevemente a tu equipo
e Tomese unos segundos para presentar a su equipo. ¢ Quién eres tu? ;De donde
eres?
Introduce brevemente la idea de tu proyecto
e Explique la idea de su solucién robética en pocas palabras. ; Como se conecta con
el tema de la temporada?
En el video, debera mostrar su solucion robética mientras se ejecuta.
e No tiene que repetir todo lo que ha escrito en su informe, céntrese en mostrar cémo
funciona su solucion robdética cuando se ejecuta.
El equipo puede mostrar el robot en el entorno del mundo real.
e Sies posible, puede poner su robot en el entorno del mundo real. Entonces, si se

supone que su robot debe trabajar en un bosque, ¢ por qué no hacer un video en el
bosque?
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WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

Cadigo Etico de la WRO para los equipos

“Lo que cuenta no es si ganas o pierdes, sino cuanto aprendes”.

Como equipo seguimos estos principios:

Estamos participando en un concurso.

Nos gusta ganar. queremos aprender

Y también queremos divertirnos.

Queremos jugar limpio.

Disefiamos nuestro propio robot y escribimos nuestro propio software.
No es justo que alguien mas haga eso por nosotros.

Solo podemos aprender si probamos las cosas nosotros mismos.
Nuestro entrenador puede ensefiarnos cosas y guiarnos.

Y también podemos inspirarnos en los demas.

Pero nuestro entrenador no debe hacer el trabajo por nosotros.

Y no copiamos simplemente un robot o software de otra persona.
Usamos los ejemplos que encontramos para disefar nuestro propio robot y
programacion.

A veces fallamos y eso esta bien.

Las ideas originales surgen del fracaso.

Ganar es bueno, pero fallar es parte de nuestro viaje.

Nombre del equipo

Nombre y firma del entrenador:

Nombres y firmas de los miembros del equipo:
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Que esta bien y que no esta bien en la World Robot Olympiad

NO ESTA BIEN

Todas las competencias

Todas las competencias

Buscamos informaciéon en Internet y
compartimos ideas con otras personas.
Aprendemos de los ejemplos y utilizamos lo
aprendido en nuestro propio robot. (hardware y
software).

Compramos una solucion en linea o usamos
una copia de otra persona y la usamos como
solucion robética en la competencia(
Hardware o software)

Nuestro entrenador/ tutor/ Padres nos
aconsejan sobre diferentes maneras de
programar las cosas

Nuestro entrenador/ tutor/ Padres programan
el software o partes del mismo por nosotros.

Nuestro entrenador/ tutor/ Padres nos
aconsejan sobre diferentes maneras de
construir las cosas.

Nuestro entrenador/ tutor o padres
construyen el robot o partes del mismo por
nosotros.

Nuestro entrenador/ tutor/ Padres
averiguan qué hacer si las cosas no
funcionan.

Nuestro entrenador/ tutor/ Padres arreglan
las cosas por nosotros

Nuestro entrenador/ tutor/ Padres nos
dejan manejar las cosas por nosotros
mismos el dia de la competencia.

Nuestro entrenador/ tutor/ Padres discuten
con los jueces sobre las reglas y decisiones
el dia de la competencia.

Queremos ganar la competicion, pero no
haciendo trampas o haciendo que otro
trabaje por nosotros.

Hacemos lo que sea para ganar la
competencia sin importar como.

Creamos las estrategias para reparar,
adaptar el robot por nosotros mismos

Nuestro entrenador/ tutor/ Padres nos dicen
cémo cambiar de estrategia o reparaciones,
0 adaptaciones a el robot por nosotros.

Misiones Robdticas

Misiones Robdticas

Tratamos de resolver la regla sorpresa el
segundo dia y hacer los cambios por
nuestra cuenta, porque hemos aprendido
todo lo necesario para resolverlo como
equipo

Nuestro entrenador/ tutor/ Padres tratan de
darnos las instrucciones de como resolver la
regla sorpresa el segundo dia del reto
después de haber sido anunciada.

Futuros innovadores

Futuros innovadores

Nuestro entrenador/ tutor/ Padres solo nos
ayuda con la preparacion del modelo
robotico para futuros innovadores vy el
stand si es necesario.

Por ejemplo si hay cosas muy dificiles, si
necesitamos aprender nuevas habilidades
0 si es muy peligroso prepararlo por
nuestra cuenta.

Nuestro entrenador/tutor/padres deciden
cémo sera nuestro modelo de robot y/o
nuestro stand y construyen cosas para
nosotros, incluso si pudiéramos hacerlo
nosotros mismos.
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