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Actualizaciones de las reglas generales de 2024 a 2025
Los principales cambios de 2025 frente a 2024 se enumeran a continuacién y son remarcados
en amarillo:

5.8. Se actualizé la regla sobre el uso de liquidos e introdujo un maximo de 1
litro de agua clara.
5.9. Se actualizé la regla sobre el uso de drones en un proyecto.

Ademas, tenga en cuenta que durante la temporada puede haber aclaraciones o adiciones a
las reglas por parte de las Preguntas y Respuestas oficiales de la WRO. Las respuestas se
consideran un afadido a las reglas. Puede encontrar las preguntas y respuestas aqui:
https://wro-association.org/competition/questions-answers/

IMPORTANTE: Sobre el uso de este documento en torneos nacionales
Las reglas de este documento se utilizan para la evaluacién en eventos internacionales.

Este documento de reglas esta hecho para todos los eventos WRO alrededor del munde, pero
para las competencias nacionales, el Organizador Nacional WRO tiene el derecho de adaptar
estas reglas internacionales para ajustarse a las circunstancias locales. Todos los equipos que
participen en una competencia nacional de la WRO deberan utilizar el Reglamento General
proporcionado por su Organizador Nacional.
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1A PARTE - REGLAS GENERALES

1. Informacion General

Introduccion

En la categoria WRO Future Innovators, los equipos desarrollan un robot que ayuda a resolver
problemas del mundo real. Cada afio hay un tema nuevo, a menudo relacionado con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible de la ONU. Tras investigar el tema, cada equipo desarrolla
una solucién robdtica innovadora y funcional. Presentan su proyecto el dia de la competicion.

Areas de interés
Cada categoria de la WRO se centra especialmente en el aprendizaje con robots. En la
categoria WRO Future Innovators, los estudiantes se centraran en desarrollarse en las
siguientes areas:

- Investigacion y desarrollo: identificar un problema especifico dentro del tema de la
temporada, investigar y llegar a una solucion creativa.

- Creacion de prototipos: convertir su idea en una solucion robética funcional.

- Habilidades de ingenieria técnica: implementar una solucién robdtica utilizando
diferentes fuentes de materiales (controladores, motores, sensores, equipos de
terceros, etc.).

- Conocimientos de ingenieria de software: desarrollo de un cédigo compatible con la
solucion robaética (por ejemplo, uso de sensores, interaccion entre varios dispositivos).

- Innovacion: Piensa en los usuarios potenciales, el impacto y como podrias hacer
realidad tu prototipo.

- Capacidad de presentacion: Prepara un stand del proyecto y presenta la idea a los
jueces y al publico.

- Trabajo en equipo, comunicacion, resolucién de problemas, creatividad.

Evaluacion adecuada a la edad

Todos los equipos de esta categoria son juzgados en funcion de varios criterios que se ajustan
a tres rubricas de puntuacion. Las rubricas de puntuacién tienen un peso/importancia
ligeramente diferente para los distintos grupos de edad (por ejemplo, para los estudiantes mas
jovenes se presta mas atencién a la presentacién, mientras que para los mayores se hace mas
hincapié en la innovacion y los aspectos técnicos).

El aprendizaje es lo mas importante

WRO quiere inspirar a estudiantes de todo el mundo en materias relacionadas con STEM y
queremos que los estudiantes desarrollen sus habilidades a través de un aprendizaje ludico en
nuestras competiciones. Por ello, los siguientes aspectos son clave para todos nuestros
programas de competicion:

Los profesores, padres u otros adultos pueden ayudar, guiar e inspirar al equipo, pero no se les
permite construir o codificar/programar el robot o construir el stand.
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Los equipos, entrenadores y jueces aceptan nuestros Principios Rectores de la WRO y el
Cadigo Etico de la WRO que deben animar a todos a comprometerse con una experiencia de
aprendizaje justa y mas significativa.

El dia de la competicion, los equipos y entrenadores respetan la decision final de los jueces y
trabajan con otros equipos y jueces para garantizar una competicion justa.

Mas informacion sobre el Codigo Etico de la WRO aqui: link.wro-association.org/Ethics-Code.
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2. Definicion de equipos y grupos de edad

2.1.
2.2.
2.3.

24,

2.5.
2.6.
2.7.
2.8.

Un equipo esta formado por 2 o 3 estudiantes.

Un equipo esta dirigido por un entrenador.

Un miembro del equipo y un entrenador no se consideran un equipo y no pueden
participar.

Un equipo solo puede participar en una de las categorias de la WRO en una
temporada.

Un alumno sélo puede participar en un equipo.

La edad minima de un entrenador en un evento internacional es de 18 anos.

Los entrenadores pueden trabajar con mas de un equipo.

Los grupos de edad en las competencias de Future Innovators son:

2.8.1. Elementary: estudiantes entre los 8 a 12 afios (en la temporada 2025: nacidos entre

los afios 2013-2017)

2.8.2. Junior: estudiantes entre los 11 a 15 afios (en la temporada 2025: nacidos entre los

anos 2010-2014)

2.8.3. Senior: estudiantes entre los 14 a 19 afios (en la temporada 2025: nacidos entre los

afos 2006-2011)

2.8.4. La edad maxima indicada representa la edad que el participante cumple en el afio

natural de la competicion, no su edad el dia de la competicion.

3. Responsabilidades y trabajo propio del equipo

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

Un equipo debe comportarse de forma justa y ser respetuoso con los demas equipos,
entrenadores, jueces y organizadores de la competicion. Al competir en la WRO, los
equipos y entrenadores aceptan los Principios Rectores de la WRO que pueden
encontrarse en: link.wro-association.org/Ethics-Code.

Todos los equipos y entrenadores deben firmar el Cédigo Etico de la WRO. El
organizador de la competicién definira cémo se recoge y firma el Cédigo Etico.

La construccion y codificacion del robot sélo puede ser realizada por el equipo. La tarea
del entrenador es acompanarles, ayudarles en cuestiones organizativas y logisticas y
apoyar al equipo en caso de preguntas o problemas. El entrenador no puede participar
en la construccién y programacién del robot. Esto se aplica tanto al dia de la
competicion como a la preparacion.

La decoracién del stand y la presentacion del proyecto en él deben ser disefiadas y
construidas por el equipo, no por el entrenador u otras personas. El entrenador u otras
personas sélo pueden ayudar o guiar en cualquier cuestion técnica que los equipos
tengan durante la preparacién de la cabina (especialmente en el caso de los nifios mas
pequenos). Esperamos un estilo de decoracion e informacion mas profesional de los
alumnos mayores que de los mas jévenes. A la hora de puntuar, los jueces tendran en
cuenta si el stand y la presentacién se realizan a un nivel adecuado a la edad del
equipo.

Si se incumple o viola alguna de las reglas mencionadas en este documento, los jueces
pueden decidir una o varias de las siguientes consecuencias. Antes de tomar una
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decision, se puede entrevistar a un equipo o a algunos de sus miembros para obtener
mas informacion sobre la posible infraccidén de las reglas. La entrevista puede incluir
preguntas sobre el robot o el programa.
3.5.1. Un equipo puede ver reducida su puntuacion hasta en un 50% en una o mas rondas
de evaluacion.
3.5.2. Un equipo puede no clasificar para la final nacional / internacional.
3.5.3. Un equipo puede ser descalificado completamente de la competicién de forma
inmediata.
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4. Documentos del juego y jerarquia de reglas

41.

4.2.

4.3.

4.4.

Cada ano, la WRO publica una nueva version de las reglas generales para esta
categoria, incluyendo el desafio de la temporada y las hojas de puntuacion para los
diferentes grupos de edad. Estas reglas son la base para todos los eventos
internacionales de la WRO.

Durante una temporada, la WRO puede publicar Preguntas y Respuestas (P&R)
adicionales que pueden aclarar, ampliar o redefinir reglas en los documentos de juego y
reglas generales. Los equipos deben leer estas preguntas y respuestas antes de la
competicion.

Los documentos de reglas generales, las hojas de puntuacién y las Preguntas y
Respuestas pueden ser diferentes en una competicién nacional de un pais debido a
adaptaciones locales por parte del Organizador Nacional. Los equipos deben
informarse sobre las reglas que se aplican en su pais. Para cualquier evento
internacional de la WRO, solo es relevante la informacion que la WRO ha publicado.
Los equipos que se clasifiquen para cualquier evento internacional WRO deben
informarse sobre las posibles diferencias con sus reglas locales.

El dia de la competencia, se aplica la siguiente jerarquia de reglas:

4.4.1. El documento de reglas generales proporciona la base para las reglas de esta

categoria.

4.4.2. Las preguntas y respuestas (P&R) pueden anular las reglas del documento de reglas

generales.

4.4.3. Los jueces del dia de la competicién tienen la ultima palabra en cualquier decision.

5. Solucién Robética y stand del proyecto:

5.1.

Los equipos de esta categoria construyen una solucién robdtica inspirada en el tema de
la temporada (véase la PARTE 3). Una solucion robdtica tiene las siguientes
caracteristicas:

5.1.1. La solucion es un dispositivo robético que cuenta con varios mecanismos, sensores

y actuadores y se maneja con uno o varios controladores. Un dispositivo robdtico
debe hacer algo mas que una maquina que se limita a repetir un determinado flujo
de trabajo y debe tomar decisiones autonomas.

5.1.2. Evite utilizar robots 0 mecanismos fabricados en el mercado para asegurarse de

obtener mas puntos por los disefios de construccidn propia en la seccion Solucién
robética de la hoja de puntuacién. Si tiene sentido utilizar un mecanismo o robot del
mercado en su solucion, explique su eleccion.

5.1.3. La solucion puede utilizar uno o varios dispositivos roboéticos. Todos los robots deben

funcionar de forma auténoma y no deben manejarse con un mando a distancia. Los
dispositivos adicionales o controlados a distancia sélo estan permitidos si estan
conectados a la solucion para el mundo real (por ejemplo, interactuando con
humanos). Si se utilizan varios robots, lo ideal es que se comuniquen entre si (digital
0 mecanicamente).

5.1.4. La solucién debe ser innovadora y ayudar a los humanos en su vida diaria. Pueden

sustituir ciertas partes de las tareas humanas o permitir hacer cosas que antes no
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5.1.5.

podiamos. Los equipos deben pensar siempre en el efecto que tendra en las
personas Yy la sociedad que los robots ayuden o sustituyan a los humanos.

La solucion robética presentada puede ser un modelo de como seria la solucién en
la vida real. Sin embargo, este modelo debe demostrar lo mas fielmente posible el
rendimiento y las funciones y la escala al robot real si se fabricara, especialmente en
los grupos de mayor edad.

ESTA TOTALMENTE PROHIBIDA LA PARTICIPACION DE LOS COACHES,
PADRES, TUTORES o cualquier otra persona en la construccion del stand. En caso
de los equipos de los niflos mas pequefos, la organizacién nacional dispondra de
personas de staff que les ayuden con las tareas basicas de pegar banners o la
decoracion del stand. Ningun adulto debe estar cerca del stand en el momento del
montaje. En caso de que los nifios/jovenes deban ausentarse, recomendamos que
uno de ellos se quede al cuidado de los elementos del stand. Cualquier
incumplimiento en este caso, puede resultar en pérdida de puntos o descalificacion
del equipo.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of World Robot Olympiad Association Ltd. ©2024
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5.2.

5.3.

5.4.

No hay restricciones en cuanto al uso de controladores, motores, sensores o cualquier
otro equipo de construccion que el equipo necesite para crear su solucién robética y su
stand de proyecto; sin embargo, no debe ser la intencién utilizar la mayor cantidad de
materiales posible. Los jueces basaran su puntuacién en la idea del proyecto
relacionada con un uso significativo de materiales para cada solucion robética.

Los equipos pueden utilizar cualquier software / lenguaje de programacion para
codificar la solucion robotica. Todo el software/cédigo que se utilice para la solucion
debe estar codificado por el propio equipo o debe estar facilmente disponible para todo
el mundo (por ejemplo, herramientas gratuitas de cddigo abierto).

Los equipos presentan su proyecto y su solucion robética en un stand de proyecto (u
otra zona definida) del mismo tamafo para todos los equipos del torneo.

5.4.1. El tamano de la cabina internacional es de 2 m x 2 m x 2 m (aunque las paredes

5.5.

5.6.

5.7.

previstas sean mayores). Cada equipo dispondra de 3 superficies de exposicion
verticales dentro de la cabina, lo mas parecidas posible al tamafio de la cabina. La
solucion robdtica y toda la decoracién del stand, etc., deberan caber dentro del
stand, de lo contrario el equipo no podra ser juzgado.
Para explicar sus ideas a los visitantes, el equipo debe utilizar su stand para presentar
informacién sobre su proyecto, ademas de mostrar su solucion robética. (Informacion
sobre el equipo, la investigacion, el desarrollo de la solucién, etc.) No existe un formato
preestablecido para presentar la informacion, el equipo puede utilizar carteles,
expositores u otros materiales.
Un equipo debe ser capaz de demostrar todos los aspectos de la solucién robdtica
dentro del stand. El equipo podra estar fuera (delante) del stand para presentar su
solucion.
Los equipos tendran la opcién de utilizar una mesa.

5.7.1. Enlafinal internacional, el tamafio de la mesa sera de 120 cm x 60 cm (o lo mas

5.8.

5.9.

5.10.

parecido posible). El tamafio de la mesa sera el mismo para todos los equipos. Si un

equipo utiliza la mesa, ésta debera colocarse dentro de la cabina del proyecto. En la

final internacional, los equipos podran utilizar hasta 3 sillas en la zona de la cabina.
El uso de fuego o niebla esta prohibido por razones de seguridad (por ejemplo, para
prevenir la legionelosis). El uso de liquidos esta restringido a un maximo de 1 litro de
agua clara. Si el fuego, la niebla o los liquidos son importantes para su solucion, piense
en otras formas de mostrarla en su video y en el stand de su proyecto (por ejemplo, con
un video).
Esta permitido utilizar drones como parte del proyecto, pero los drones no pueden
volar/operar en el evento. Asegurese de mostrar la funcionalidad del dron de otra forma
(por ejemplo, con un video).
Esta permitido desarrollar un proyecto de un afo anterior; sin embargo, el equipo debe
describir en su informe cdmo este proyecto es claramente diferente 0 mas evolucionado
que el proyecto anterior.

6. Materiales adicionales

6.1.

La valoracion global en esta categoria se basa en la propia solucién robdtica, la
presentacion el dia del concurso (informacién facilitada por el equipo y presentada en el
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stand) y los siguientes materiales adicionales:

6.1.1. Informe del proyecto (véase 6.5).
6.1.2. Video del proyecto (véase 6.6).

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

El informe del proyecto es obligatorio para todos los equipos en todas las

competencias. El video del proyecto solo es obligatorio para los equipos que clasifican y

participan en la Final Internacional.

jueces tiempo suficiente para prepararse. El organizador del concurso anunciara la
fecha limite de presentacion.

6.3.1 Para la Final Internacional de la WRO, todos los materiales deben presentarse
electrénicamente.

El dia del concurso, el equipo debera llevar un minimo de dos informes de proyecto
impresos, uno para entregar a los jueces y otro para que lo vean los visitantes
interesados.

El informe del proyecto debera cumplir los siguientes requisitos

Objetivo Ayude a los jueces a entender el proyecto y preparar preguntas para

la sesidon de evaluacion.

Maxima cantidad 20 paginas a una cara (10 paginas a doble cara), incluidos los
de paginas anexos, sin incluir la portada, el indice y la lista de fuentes. Los

informes mas extensos no seran evaluados y recibiran una
puntuacién de cero puntos.

Tipo de PDF

documento o
archivo

Tamafo maximo 15 MB

del archivo

Estructura del e Presentacion del equipo y funciones (max. 1 pagina)

contenido

Resumen de la idea del proyecto (max. 1 pagina)
Presentacion de la solucion robdtica (max. 12 paginas,
incluidas fotos de su solucion robética y/o capturas de
pantalla de la codificacion):

Evolucién de la idea del proyecto durante la preparacion
Investigacion de ideas similares disponibles (si las hay)
Construccion de la solucion

Codificacion de la solucion

Desafios durante el proceso de desarrollo

Impacto social e innovacion (max. 6 paginas)

Impacto de su solucion en la sociedad (local/global) (incluya
posibles efectos negativos)

Un caso de uso practico y probado de tu idea

e Soblo para los grupos de edad Junior y Senior: Responda a
las demas preguntas de esta area que se plantean en la hoja
de puntuacion para estos grupos de edad.

NOTA IMPORTANTE: Para el grupo de edad Elementary, el capitulo

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of World Robot Olympiad Association Ltd. ©2024
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sobre la solucién robodtica debe tener un maximo de 15 paginas. 15
paginas, el capitulo sobre el impacto social y la innovacién max. 3
paginas.

Idioma

Para la final internacional de la WRO, el informe debe redactarse en
inglés.

Expectativa

El informe del proyecto debe ser elaborado unicamente por el
equipo, no por el entrenador u otras personas. El entrenador u otras
personas solo pueden ayudar u orientar en las cuestiones técnicas
que los equipos tengan al preparar el informe (especialmente en el
caso de los mas jovenes). Esperamos un estilo de documento,
lenguaje y redaccion mas profesional de los alumnos mayores que
de los mas jovenes. A la hora de calificar, los jueces tendran en
cuenta si el informe se presenta a un nivel adecuado a la edad del
equipo.

Plantilla

Se afnade a este documento un modelo de informe de proyecto (3ra
Parte)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of World Robot Olympiad Association Ltd. ©2024
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6.6. El video del proyecto tiene los siguientes requerimientos:

Objetivo

Presentar el equipo y la solucién robdtica al publico en general.
Demostrar cémo funciona la solucion robdética.

El video es también una guia para los jueces, ya que te da algo mas
de tiempo para presentar tu solucién robdtica.

Tiempo maximo
de duracién del
video

90 segundos (1.5 minutos).

Tipo de archivo

.avi, .mpeg, .wmyv, .mp4

Tamafo maximo
del archivo

100 MB

Obijetivo

En el video, el equipo muestra su solucién robética en
funcionamiento. El equipo puede hacer esto en un entorno real.
El equipo no debe repetir todo lo que ha escrito en el informe. Los
equipos deben presentarse brevemente a si mismos y la idea del
proyecto, pero la parte principal del video debe mostrar cémo
funciona la solucién robdética.

Idioma

Para la final internacional de la WRO, el video debe realizarse en
inglés. (Se pueden utilizar subtitulos en inglés para ayudar a la
comprension, pero son opcionales).

Expectativa

El video debe ser realizado por el equipo, no por el entrenador u
otras personas. Un entrenador u otras personas solo pueden ayudar
0 guiar en relacion con cualquier problema técnico que los equipos
tengan al preparar el video (especialmente en el caso de los
estudiantes mas jovenes). A la hora de puntuar, los jueces tendran
en cuenta si el video se ha presentado a un nivel apropiado para la
edad del equipo.

Nota: Los jueces no esperan una produccion de video profesional.
Es totalmente aceptable que los equipos se limiten a utilizar un
dispositivo movil (por ejemplo, un teléfono inteligente o una tableta)
para grabar el video de una sola vez.

7. Presentacién y evaluacién

7.1.  Los equipos de esta categoria tienen que pasar por el siguiente proceso el dia de la

competencia:

7.1.1. Montaje del stand de su proyecto y prueba de la solucion robética
7.1.2. Inspeccion del stand (por ejemplo, comprobacion del tamafo del stand)
7.1.3. Presentacion de la solucion robética en una o varias sesiones de evaluacion (véase

7.2).

7.2. Cada sesion dura 10 minutos. Los jueces formaran grupos de 2-3 jueces y visitaran a

los equipos en su stand. En primer lugar, el equipo dispone de 5 minutos para presentar
la idea del proyecto y demostrar la solucion robdtica en directo en el stand del proyecto.

Los jueces controlaran el tiempo y detendran al equipo después de 5 minutos. A
continuacion, los jueces haran preguntas sobre el proyecto y la solucion robética.
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7.3.

7.4.

En general, los equipos deben mantener su presencia en el stand del equipo durante
las horas de competicion para hacer la presentacion al publico en general pero, por
supuesto, el equipo también debe echar un vistazo a otros proyectos e ideas.

El equipo debe informarse del horario del dia del concurso y debe estar presente en su
stand a tiempo para la sesion de evaluacién. El equipo debe asegurarse de que el stand
esta listo y de que la solucién roboética esta preparada para una presentacion en directo
antes de que lleguen los jueces.
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Page 13/ 24



WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M AWROA

WRO Future Innovators — Reglas Generales

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

7.11.

Si una solucién robética no funciona durante una sesion de juzgamiento, los jueces
veran si pueden volver en otro momento y/o el equipo puede demostrar la solucion en la
siguiente sesién de juzgamiento.

Para la final internacional de la WRO, el idioma de la presentacién es el inglés. Si es
necesaria una traduccién, ésta debera ser realizada por alguien sin conexion directa
con el equipo (por ejemplo, un Organizador Nacional). Se permite el uso de
aplicaciones de traduccion para traducir palabras/frases incidentales. Para
competiciones en paises, los Organizadores Nacionales pueden decidir el idioma.

La evaluacion en la Final Internacional de la WRO se ejecutara en los diferentes grupos
de edad con la hoja de puntuacion apropiada para cada grupo de edad. De este modo,
habra equipos ganadores para cada grupo de edad. En las competencias amistosas
WRO todos los equipos pueden ser juzgados juntos como un solo grupo si no hay
suficientes equipos disponibles para juzgar en los diferentes grupos de edad. Los
organizadores nacionales pueden decidir lo mismo para las competiciones nacionales.
Los formularios de puntuacion estan hechos deliberadamente de tal manera que todos
los equipos puedan ser puntuados juntos en un grupo, independientemente de los
grupos de edad.

Los jueces se prepararan para la competicion revisando el informe y el video. Ademas,
se celebrara al menos una reunioén por la mafana o los dias previos a la competicion.
En ella, los jueces debatiran sobre el proceso de evaluacion y se pondran de acuerdo
sobre las hojas de puntuacion.

Los jueces no deben juzgar a equipos de su propia escuela/institucién o pais. Si no hay
suficientes jueces disponibles, otros jueces del grupo de juzgamiento formularan las
preguntas al equipo durante la sesion de juzgamiento.

Los jueces siempre veran la actuacion del equipo durante la sesion de juzgamiento y
durante el evento completo. Los jueces también pueden restar puntos en situaciones
fuera de la sesién de juzgamiento, por ejemplo, si los jueces ven que el entrenador esta
haciendo el trabajo de un equipo.

Se sugiere que cada participante reciba un certificado de participacion, bronce, plata y
oro en funcién de su rendimiento, de acuerdo con la siguiente tabla. Un ejemplo puede
verse en la siguiente tabla. Para la Final Internacional, la tabla se comunicara a los
equipos antes del evento.

Maximo porcentaje en cada grupo de edad Certificado

<25% Participacién

25-50% Bronce

50-75% Plata

>75% Oro
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8. Proceso de evaluacion en la Final Internacional

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

Nota: Este capitulo puede ser sustituido por un Organizador Nacional con informacion
sobre el formato y la clasificacion de los equipos en eventos locales y en una Final
Nacional en un pais.

La Final Internacional de la WRO es un evento de dos dias. El dia anterior, los equipos
pueden montar las casetas y los jueces aprovechan para hacer una reunién de jueces y
tener la misma comprension del proceso y la puntuacion.

Los jueces se dividen en grupos de 2 o 3 personas. Los grupos se mezclan teniendo en
cuenta el nivel de experiencia como juez, el pais de origen y la trayectoria profesional.
Fase de evaluacioén 1: Los equipos son evaluados varias veces por diferentes grupos
de evaluacion. No todos los grupos de jueces pueden ver una presentacion de cada
equipo, porque hay varios grupos de jueces en el evento. Se evita que los jueces vean
equipos de su propio pais.

Fase de evaluacion 2:

8.4.1. Todas las puntuaciones de todos los grupos de jueces se introduciran en el sistema

de puntuacion de la WRO. A continuacién, se utilizara la puntuacion media de todos
los jueces de un equipo para determinar la primera clasificacion.

8.4.2. La primera clasificacion se debatira en una ronda de deliberacion de jueces. Los

8.5.

mejores equipos (en funcion del niumero total de equipos) de la clasificacion pasaran

a la fase 3 de valoracion.
Fase de evaluacion 3: El numero de puntos recibidos en la ronda 1 no es el unico
factor en esta fase. Todos los equipos del grupo superior se examinan con una nueva
mirada. Guiados por el juez principal del grupo de edad, todos los equipos se analizan
de nuevo en la reunion de jueces. Se comparte la informacion de los grupos de jueces,
se vuelven a considerar la documentacion y el video del equipo y, si es necesario, los
equipos volveran a ser visitados por un grupo de jueces para obtener informacién
adicional.

8.5.1. Basandose en los puntos recibidos en la fase 2 y en el exhaustivo debate descrito

anteriormente, los jueces determinan la clasificacion final de los mejores equipos. El
proceso es el siguiente:

8.5.2. Los jueces deciden la clasificacion final de los mejores equipos.
8.5.3. Para reflejar esta clasificacion final en el sistema de puntuacién, algunos equipos

8.6.

pueden recibir puntos de correccion para acabar en el lugar correcto en la
clasificacion final.
La clasificacion final de los jueces se publica después del evento en el sistema de
puntuacion de la WRO.
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9. Premios y reconocimientos en la Final Internacional

9.1.  Enla Final Internacional de la WRO se otorgan un 1°, 2° y 3° puesto a los equipos que
obtienen la mejor puntuacién global en su grupo de edad. Ademas, el sistema de
puntuacion de la WRO muestra una informacion sobre la insignia de oro, plata o bronce
del equipo.

9.2. Ademas, habra varios premios especificos que se entregaran a los equipos en la Final
Internacional de la WRO. Estos se conceden en funciéon de la valoracion de los jueces
de un grupo de edad (o de todos los jueces de la competicion), independientemente de
la puntuacion global de los equipos. También pueden anadirse premios especificos de
patrocinadores.

Los organizadores nacionales pueden decidir utilizar el mismo premio en sus paises o

conceder premios diferentes que estén en consonancia con el espiritu de nuestra competiciéon

WRO.

Premios adicionales en una Final Internacional de la WRO

Grupo de Nombre del premio Descripcion
edad
Elementary Premio de espiritu de Este trofeo se otorga al equipo que haya
equipo demostrado el mejor espiritu de equipo
durante los dias de presentacion y/o
competencia.
Junior Premio a la solucién Este trofeo se otorga al equipo que presente
técnica una solucién verdaderamente robética que

sea a la vez sencilla e innovadora y que sélo
sea tan compleja como sea necesario.

Senior Premio a la idea de una Este trofeo se otorga a un equipo que ha
start-up posicionado claramente su proyecto como
prototipo para su posterior desarrollo. La idea
del proyecto es innovadora y nueva y tendra
un impacto positivo en la sociedad.

Todos los Premio al equipo (No Este trofeo se otorga al equipo que haya
grupos de aplica a la final nacional en | obtenido la mejor puntuacion en las
edad Colombia) votaciones realizadas entre los equipos. El

organizador de la competencia organizara
este premio con los equipos y podra decidir si
es un premio para cada grupo de edad, solo
para un grupo de edad o para todos los

grupos de edad.
Todos los Premio LEGO® Education | Este trofeo se otorga al equipo que demuestre
grupos de a la creatividad creatividad en la solucién presentada, la
edad (premio especial sélo para | construccion de su robot y/o la presentacion
la final internacional) de su proyecto. El equipo ganador es

seleccionado por LEGO® Education.

9.3. Cada equipo/participante en la final internacional recibira un certificado de bronce, plata
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u oro en funcién de los puntos que haya obtenido. El procedimiento exacto de
concesion de estos certificados se comunicara a los equipos antes de la final
internacional.
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10. Glosario

Coach

Una persona que ayuda a un equipo en el proceso de aprendizaje
de diferentes aspectos de la robdtica, el trabajo en equipo, la
resolucion de problemas, la gestion del tiempo, etc. El papel del
entrenador no es ganar la competicion para el equipo, sino
ensefarles y guiarles en la identificacion de problemas y en el
descubrimiento de formas de resolver el reto de la competencia.

Organizador de la
Competencia

El organizador de la competencia es la entidad que acoge la
competicién que visita un equipo. Puede ser una escuela local, el
organizador nacional de un pais que organice la final nacional o un
pais anfitrién de la WRO junto con la asociacion WRO que organice
la final internacional de la WRO.

Grupo de Jueces

En general, 2 o 3 personas forman un grupo de jueces. Este grupo
visitara a los equipos en una sesion de evaluacion y les hara
preguntas. Estas mismas personas habran visto el informe del
proyecto y el video antes de la sesién de evaluacion.

Sesiones de
evaluacion

Los equipos son juzgados en sesiones de evaluacién. Cada sesion
tiene 10 minutos, 5 para la presentacion del equipo y 5 para
responder a las preguntas de los jueces.

Stand del proyecto

El Stand del proyecto es el lugar donde los equipos presentan su
solucion. El stand del proyecto tiene unas dimensionesde 2 mx2 m
X2m.

Solucion Robética

La solucion robdtica es el resultado central del trabajo del equipo. El
equipo presenta su solucion a los jueces. Una solucién robdtica no
puede ser mas grande que el Stand del proyecto.

WRO

En este documento, WRO significa World Robot Olympiad
Association Ltd., la organizacion sin animo de lucro que dirige la
WRO en todo el mundo. WRO es responsable del juego
(internacional) y los documentos de reglas.
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2DA PARTE - HOJAS DE PUNTUACION

A continuacioén se presentan las hojas de puntuacion utilizadas en la final internacional.

Se pide a los jueces que califiquen todos los criterios en una escala de 0 a 10, similar a las
calificaciones de algunos sistemas educativos. En funcion de esa calificacion, se calcula el
numero de puntos que el equipo obtiene por ese aspecto especifico de la competicion. Los
puntos maximos se presentan en la hoja de puntuacion.

En la final internacional, los jueces trabajan en parejas o en pequefios grupos. Los equipos
reciben la visita de al menos 2 grupos de jueces. Los jueces puntian cada criterio y discuten
su puntuacién después de cada ronda. Los ganadores se seleccionan en funcién de la
puntuacion de los jueces y de un debate en una reunion de jueces una vez finalizadas todas
las rondas de evaluacion.

Uso de las hojas de puntuacion en competiciones nacionales:

Los organizadores nacionales pueden optar por adaptar estas hojas de puntuacion para
las competiciones regionales y nacionales.

Las hojas de puntuacion se han desarrollado de tal manera que es posible juzgar juntos
a equipos de diferentes grupos de edad. El enfogue es un poco diferente para cada
grupo de edad, pero todos pueden alcanzar un maximo de 200 puntos. Esto facilita el
juzgamiento en eventos mas pequefios, cuando no hay suficientes equipos de Future
Innovators para ser juzgados en grupos de edad separados.
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Futuros Innovadores Elementary

Proyecto:
Equipo:
Juez:
o Puntaje  Punt.
Criterio 0-10% max.  Puntos
Idea, Calidad y Creatividad 30
proOYECTO E | Investigacion e Informe 15
INNOVACION
Uso de la Idea 15
Innovacion Clave y Slogan 10
TOTAL 70
Solucién Robotica 30
SOLUCION | Uso Significativo de Conceptos de Ingenieria 10
ROBOTICA
Eficiencia del C4digo y Automatizacién del Software 10
Demostracion de Solucidn Robética 15
TOTAL 65
Presentacion y Stand del Proyecto 30
PRESENTACION e . L
Y ESPIRITU DE | Comprensién Técnica y Pensamiento Rapido 15
EQUIPO
Espiritu de Equipo 20
TOTAL 65
Puntuacion Maxima 200

Comentarios:

* Los jueces otorgan una puntuacién de 0 a 10. )
Por ejemplo, si un juez califica “Idea, Calidad y Creatividad” con un 5, entonces el equipo obtendrd
(5/10)*30 =15 puntos para este criterio.

M AWROX
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Futuros Innovadores Junior

Proyecto:
Equipo:
Juez:
o Puntaje Punt.
Criterio 0-10* Méax.  Puntos
Idea, Calidad y Creatividad 30
Investigacion e Informe 15
PROYECTO E Impacto Social y Necesidad 10
INNOVACION =
Innovacién Clave y Slogan 16
Elementos extra de emprendimiento 10
a) Estructura de costos, b) Flujo de Ingresos, c) Recursos clave,
d) Socios
TOTAL 75
Solucion Robdtica 30
SOLUCION Uso significativo de conceptos de Ingenieria 15
ROBOTICA
Eficiencia del cédigo y automatizacion del software 10
Demostracién de la Solucién Robética 15
TOTAL 70
. Presentacion y Stand del Proyecto 25
PRESENTACION
Y ESPIRITU DE hy Lo . L.
EQUIPO Comprensidn Técnica y Pensamiento Rapido 15
Espiritu de Equipo 15
TOTAL 55
Puntuacion Maxima 200

Comentarios:

* [ os jueces otorgan una puntuacion de 0 a 10.
Por ejemplo, si un juez califica “Idea, Calidad y Creatividad” con un 5, entonces el equipo obtendrd
(5/10) * 30 = 15 puntos para este criterio.

*xi AWROK
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Futuros Innovadores Senior

Proyecto:
Equipo:
Juez:
o Puntaje Punt.
Criterio 0-10* max. Puntos
Idea, Calidad y Creatividad 20
Investigacion e Informe 15
Impacto Social y Necesidad 10
PROYECTO E
INNOVACION | |nnovacién Clave y Slogan 10
Elementos extra de emprendimiento a) Estructura de 10
costos, b) Flujo de ingresos, ¢) Recursos clave, d) Socios
Proximos pasos y desarrollo de prototipo. 10
TOTAL 75
Solucién Robética 30
, Uso Significativo de conceptos de Ingenieria 15
SOLUCION
ROBOTICA | Eficiencia del cddigo y automatizacién del 10
Software
Demostracién de la Solucién Robdtica 15
TOTAL 70
.| Presentacion y Stand del Proyecto 25
PRESENTACION
Y ESPIRITU DE y: P . P
EQUIPO Comprension Técnica y pensamiento rapido 15
Espiritu de equipo 15
TOTAL 55
Puntuaciéon Maxima 200

Comentarios:

* | os jueces otorgan una puntuacion de 0 a 10.
Por ejemplo, si un juez califica “Idea, Calidad y Creatividad” con un 5, entonces el equipo obtendrd
(5/10)* 30 =15 puntos para este criterio.

i AWROA
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3RA PARTE - PLANTILLA DEL INFORME DEL PROYECTO

e PDF max. 15 MB

e Max. 20 paginas de un solo lado (10 paginas por ambos lados), incluidos los anexos,

sin incluir la portada, el indice y la lista de fuentes.
e Atencién: los informes mas largos no se tendran en cuenta para la puntuacion de los
jueces.

Elementary Junior/Senior

Portada - para la final internacional se compartira una plantilla
oficial

indice

Presentacion del equipo max. 1 pag max. 1 pag

Hablenos un poco mas de su equipo.
¢, Quiénes forman el equipo? ¢De donde son? ; Como se han dividido las tareas en el equipo?
Anade una foto de tu equipo.

Resumen de la idea del proyecto max. 1 pag max. 1 pag

Describa su proyecto y su solucién en un «resumen ejecutivo». Comparta toda la informacién que
sus lectores y las partes interesadas importantes necesitan saber.

¢, Cual es el problema que resuelve tu proyecto y por qué lo has elegido?

¢, Coémo va a resolver la solucion robaética el problema que ha establecido?

¢, Cual es el valor de su solucion robética? ; Qué pasaria si se utilizara en la vida real?

¢ Por qué es importante tu proyecto?

Presentando la Solucion Robdética max. 15 pag. | max. 12 pag.

Describe tu solucidn robética y como la has desarrollado.

Aspectos generales:

¢Como se te ocurrid esta idea? ;Qué otras ideas investigaste?
¢Encontraste ideas similares disponibles? ;Qué es diferente en tu solucién?
Aspectos técnicos:

Describe la construccién mecanica de la solucion.

Describe la programacién de la solucion.

¢Enfrentaste algun desafio durante el proceso de desarrollo?

Impacto social e innovacién | max. 3 pag max. 6 pag

Describe el impacto de tu solucién en la sociedad.

¢A quién ayudara? ;Qué tan importante es?

Da un ejemplo concreto de como/dénde podria utilizarse tu idea. (Piensa en quién la usaria 'y
cuantas personas se beneficiarian de ella.)

Grupo de edad Junior y Senior solamente: ToeBusiess Mol canvas
Describe mas sobre los aspectos de innovacion y = |2 = Y=t
emprendimiento de tu proyecto (ver criterios de puntuacion).
Podrias utilizar el concepto de un lienzo de modelo de negocio e "
para explicar aspectos de tu proyecto como una idea de start-up.
No es importante que llenes todas las partes de este lienzo;
puedes llenar solo aquellas partes que consideres mas

relevantes para tu proyecto. —n— g
https://en.wikipedia.org/wiki/Business_Model_Canvas

Lista de fuentes:

Haz una lista de los documentos y sitios web (fiables) que has utilizado para tu investigacion, asi
como de las personas con las que has hablado.
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Ejemplo de plantilla para la la portada del informe del proyecto:

GERMANY 2022
Elementary
TEAM NAME
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